Svétové strany na mapach 3. —5. ro¢nik

Vsechny mapy maji stejné umisténi svétovych stran, které odpovidaji smerové
ruzici. Pokud mas pred sebou mapu, pak smér jdouci kolmo k hornimu okraji
mapy je smer severni, k dolnimu okraji mapy je smér jizni. Kolmy smér

k pravému okraji mapy je na vychod a k levému okraji na zapad.

Pomiticky: kompas, buzola
Ukol 1 : zopakuj si ve dvojici (skuping) svétové strany a ur€ovani svétovych
stran pomoci kompasu ¢i buzoly

Pomticky: priihledna folie, tmava fixa, pravitko
Ukol 2 : nakresli si smérovou ruzici na prahlednou f6lii a pouZzivej ji pii
nacviku urovani svétovych stran na mapé

Pomitcky: kompas, mapa
Ukol 3: zorientuj si mapku okoli a procvicuj si ve dvojici (skuping) ur€ovani
sveétovych stran

Ukol 4 : predstav si piirodni uebnu jako stied smérové riiZzice, zorientuj se
podle kompasu a doplii do tabulky na jakou svétovou stranu lezi uvedené
objekty nebo mista od u¢ebny

jidelna 1. bunka
télocvicna odborné ucebny
htiste Skolni pozemek

Zkus popsat, kterym smérem, na jakou svétovou stranu a jakou ulici bys musel/a
jit, pokud chce$ dojit na nejblizsi zastavku autobusu €. 8 (Dubina), trolejbusu
¢. 5 a do mistni knihovny (v MS). Podafi se ti odhadnout vzdéalenost ?

autobus €. 8

trolejbus €. 5

knihovna




URCOVANI SVETOVYCH STRAN, ORIENTACE V PRIRODE  3.tfida

Ukolem bude zorientovat se v ptirodé, umét zorientovat buzolu, ¢i kompas a
naucit se odhadovat vzdalenost. Zakladnim stanovistém pro pozorovani bude
altanek, kde si déti zorientuji buzolu, ¢i kompas. Sva pozorovani zapisujte do
pozorovaciho archu.

Svétova strana,
Pozorované na které Odhadovana Pocet kroku
piredméty se nachazeji vzdalenost




VLASTIVEDA : Orientace v planu — svétové strany , LOGO $koly ( 5.
trida )

Pomiicky: planek aredlu skoly z minulé hodiny, trojuhelnik s ryskou, psaci
potieby, pastelky, kompas

UKOL 1 :

V aredlu najdi strom, ktery tvoti LOGO nasi §koly. Postav se k nému a pomoci
kompasu zjisti, kde je sever.

UKOL 2:
Do planku oznac¢ Cervenym puntikem misto, kde s kompasem stojis. Z tohoto

bodu narysuj Cervenou Sipku, kterd smétuje na sever. Pomoci trojihelniku
dorysuj hlavni 1 vedlejsi svétové strany. Smérovou riizici popis.

UKOL 3:
Zapis nazev stromu, ktery tvoii LOGO SKOLY : ....ccvveviiiiiiiieieeieeieeiee

Zapi8 nazev pavilonu, ve kterém je LOGO namalovano na stén¢ :

Pokus se zjednodusené LOGO barevné namalovat :



